70 PROMPTS PARA DESARROLLAR
HABILIDADES CLAVE PARA LAERADELAIA

Las 7 Habilidades Humanas
Esenciales enla EradelalA

La creciente adopcidn de la Inteligencia Artificial (IA) no reemplaza las
habilidades humanas, sino que las hace més cruciales. Esta guia destaca
siete competencias esenciales y cémo los educadores pueden cultivarlas,
utilizando la IA como una herramienta para potenciar el juicio humano,
la creatividad y el pensamiento critico.

Pensamiento
Critico
Esencial para validar y

asegurar la calidad
pedagdgica de lgs

Capacidad de generar
ideas y soluciones
originales, a estimular
usando la imaginacién.

Adaptacion al
Cambio

Requiere flexibilidad

BEEWLES
Interpersonales

Habilidad para intercambiar

idea;de fgrr?a efecti;a, para ajustarse a nuevos
practicando la escucha contextos laborales
activa y la empatia. y de aprendizaje.

Capacidad de
Esfuerzo

Utilizar la 1A como apoyo,

nunca para sustituir el Responsabilidad
razonamiento y el esfuerzo Z..
propio. Etica

Aprendizaje
Intergeneracional

Fomenta la transferencia de
conocimiento entre
Usar la 1A de forma critica y generaciones,
reflexiva, abordando sesgos, combinando habilidades
privacidad y plagio. digitales con experiencia.

La IA es una herramienta, no un sustituto del pensamiento.

Su rol es guiar a los estudiantes para que validen, critiquen y mejoren
éticamente los contenidos generados.

El Blog de Gesvin
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CREATIVIDAD

La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) tiene el potencial de ser un impulsor de
practicas educativas innovadoras, ya que puede acelerar la generacion de ideas y
contenido, lo cual es fundamental para estimular la creatividad y el pensamiento
divergente. Al automatizar tareas repetitivas, la IAG libera el tiempo del profesorado
para que pueda concentrarse en idear actividades mas atractivas y originales.

La IAG facilita el desarrollo de la creatividad al actuar como un "motor de
posibilidades™, ayudando a los usuarios a comprender sus propios procesos creativos al
confrontar el producto inicial y refinarlo para obtener mejores versiones del recurso.

A continuacion, se presentan 10 ejemplos de materiales educativos con sus prompts
sugeridos, disefiados para fomentar la habilidad de Creatividad en el estudiantado:

Objetivo de
Material o Actividad ||Creatividad Prompt Sugerido
Estimulado
«Actla como un estratega de
marketing y genera 5 propuestas de
Fomentar el esloganes y 5 ideas de campafia visual

1. Disefio de
Campania de
Marketing
Conceptual

pensamiento
divergente y la
originalidad en la
aplicacion de conceptos
abstractos.

para promover el concepto de
[Concepto Curricular Abstracto, ej: La
Ley de la Gravedad o el Pensamiento
Critico] en redes sociales para un
publico joven. Las ideas deben ser
originales y usar un tono inspirador y
motivador.»

2. Creacién de un
Guion de Video
Explicativo Animado

Estimular la expresion
narrativa y el uso
creativo de lenguajes
multimedia
(audiovisual y escrito).

«Actla como un guionista de
YouTube para el canal 'Ciencia para
Dummies'. Genera el guion completo
(incluyendo voz en off, 3 sugerencias
de efectos de sonido y 5 descripciones
de escenas animadas) para un video de
90 segundos que explique [Tema
Cientifico, ej: El Ciclo del Agua]. Usa
un tono conversacional y asegUrate de
que el lenguaje sea accesible y
divertido para nifios de [Edad].»

3. Simulacién de
Entrevista de
Trabajo Futura

Desarrollar la
flexibilidad de
pensamiento y la
improvisacion ante
escenarios inesperados.

«Actla como un entrevistador de
Recursos Humanos. Genera 5
preguntas de entrevista para un
candidato a [Puesto de Trabajo Futuro,
ej: Adaptador de IA Etico] que midan
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Material o Actividad

Objetivo de
Creatividad
Estimulado

Prompt Sugerido

su capacidad para la resolucion de
problemas creativos e inesperados.
Las preguntas deben ser abiertas y
desafiantes, obligando al estudiante a
improvisar y justificar soluciones
originales.»

4. Desarrollo de una
Extension o Plugin
Educativo

Fomentar la innovacion
en el disefio de
software para abordar
problemas de
aprendizaje.

«Actla como un ingeniero de software
y sugiere 5 ideas innovadoras para un
plugin de navegador que ayude a
estudiantes de [Nivel] a verificar la
fiabilidad de las fuentes. Cada idea
debe incluir el nombre del plugin, su
funcion principal y una caracteristica
de disefio original que promueva la
participacion activa del usuario.»

5. Mapa Mental
Creativo Asistido por
1A

Promover la
organizacion visual
creativa y la conexion
de ideas complejas 0
aparentemente
inconexas.

«Actla como Xmind Copilot y genera
una estructura de mapa mental
exhaustiva sobre la interrelacion de
[Dos Conceptos Disciplinares
Opuestos, ej: La Filosofia Griega y la
Ciberseguridad]. El mapa debe incluir
al menos 4 puntos de conexion
inesperados y una jerarquia logica de
conceptos clave. Pide a la IA que use
un formato de 'mapa conceptual
divergente'.»

6. Reescritura de
Texto en Estilo
Historico/Artistico

Estimular la
flexibilidad linguistica
y la capacidad de
adaptacion de tono y
estilo narrativo.

«Toma el siguiente texto [Insertar
texto expositivo sobre la Revolucion
Industrial]. Ahora, reescribe el texto
completo, utilizando un tono narrativo
dramatico, como si fuera un extracto
de una novela de la época, para
fomentar la inmersion del estudiante.
Asegurate de mantener la precision
historica del contenido.»

7. Creacion de un
Album de Arte y
Cultura Conceptual

Desarrollar la
creatividad visual y la
integracion
interdisciplinaria a
través de la curaduria de
obras de arte.

«Actla como un curador de Google
Arts & Culture y disefia una
experiencia de 'album conceptual’
interactivo. El album debe tratar el
tema [Tema, ej: La Soledad en la Era
Digital]. Genera los nombres de 5
secciones del album y sugiere 10
posibles obras de arte (pinturas,
esculturas o fotografias) de diferentes

periodos y culturas que podrian
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Material o Actividad

Objetivo de
Creatividad
Estimulado

Prompt Sugerido

ilustrar cada seccion, explicando
brevemente la conexion creativa.»

8. Disefio de un
Desafio de
Breakout/Escape
Room Educativo

Fomentar el disefio
ladico y el
pensamiento logico-
creativo en la
resolucion de problemas
secuenciales.

«Actla como un disefiador de Escape
Rooms educativos. Genera el concepto
central y 3 desafios légicos
(puzzles/acertijos) para un ‘Breakout'
de 45 minutos sobre [Tema, ej: Las
Funciones del Sistema Operativo]. Los
desafios deben ser creativos,
secuenciales y utilizar herramientas
digitales gratuitas (como codigos QR

o un formulario Google).»

9. Desarrollo de un
Personaje/Avatar de
IA con Personalidad
Unica

Estimular la narrativa
y la imaginacion a
través de la creacion de
roles detallados y
originales.

«Disefia un avatar de 1A para un
tutorial educativo sobre Matematicas.
Describe su personalidad completa
(incluyendo su nombre, su actitud
hacia los errores, su tono de voz (ej.
motivador/serio) y 5 frases distintivas
que usaria en la clase). El personaje
debe ser original y estar disefiado para
fomentar la confianza y la curiosidad
de los estudiantes.»

10. Generacion de
Ideas para Prototipo
de Hardware

Fomentar la innovacién
en producto y la
resolucion de
problemas técnicos
aplicados a la vida real.

«Actla como un ingeniero de
hardware y disefia 5 conceptos de
prototipos para un dispositivo de bajo
coste que ayude a la sostenibilidad
del agua en entornos urbanos. Cada
concepto debe ser original y listar 3
componentes tecnologicos necesarios
y 1 problema préctico que el
estudiante debe resolver para
construirlo (ej. elegir el tipo de
Sensor).»

Es fundamental que la docencia guie este proceso, ya que la IAG, aunque puede generar
contenido novedoso y Unico, carece de la empatia necesaria en el proceso educativo y su
resultado requiere una revision y adaptacion critica por parte del profesorado para
asegurar su calidad, pertinencia pedagogica y relevancia educativa.
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PENSAMIENTO CRITICO

La IAG, como ChatGPT, es reconocida como una herramienta valiosa para promover
el pensamiento critico (critical thinking) en la educacién, ya que su uso exige la
validacion, la adaptacion y la reflexion constante de los resultados que genera el
sistema. Los resultados iniciales de la IA suelen requerir ajustes significativos por parte
del docente para garantizar su relevancia y adecuacion pedagogica.

A continuacion, se presenta una tabla con 10 ejemplos de materiales educativos y sus
respectivos prompts disefiados para fomentar el desarrollo del pensamiento critico y
habilidades relacionadas (como el andlisis, la argumentacidn, la resolucion de
problemas y la evaluacion ética) en el estudiantado:

Material o
Actividad

Habilidad de
Pensamiento Critico
Estimulada

Prompt Sugerido

1. Anélisis Critico
de Fuentes
Historicas

Analisis, interpretacion
de fuentes primarias y
evaluacion del contexto
historico.

«Actla como un profesor de historia y
disefia una actividad para que los
estudiantes analicen documentos
histéricos. Tu tarea es proporcionar una
serie de fuentes primarias (cartas,
fotografias, o articulos de periddico de
una época especifica) y crear preguntas
guiadas que fomenten el analisis critico
de los textos. Asegurate de que los
estudiantes reflexionen sobre el contexto
historico, el propésito del autor y las
posibles interpretaciones. Usa un tono
inquisitivo y guia a los alumnos para que
lleguen a sus propias conclusiones.».

2. Simulacién de
Debate Civico

Argumentacion,
defensa de posturas,
investigacion de hechos
y respeto por opiniones
contrarias.

«Actla como un profesor de educacion
civica y disefia una simulacion de debate
sobre un tema de actualidad (por
ejemplo, cambio climatico o derechos
humanos). Divide a los estudiantes en
grupos que representen diferentes puntos
de vista y establece reglas para un debate
formal. Proporciona guias para la
investigacion de hechos y la preparacion
de argumentos. Usa un tono formal y
asegurate de que los estudiantes
practiquen tanto la defensa de sus
posiciones como el respeto por las
opiniones contrarias.».

3. Evaluacion de
Argumentos del
"Oponente
Socratico"

Desarrollo de ideas,
refutacion de
argumentos y
pensamiento dialdgico.

«Actlia como un oponente socratico y
defiende con argumentos sélidos la
postura contraria a [Tema de actualidad
controversial, ej: la prohibicion de
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vehiculos de combustion]. Genera un
texto conciso de 300 palabras. Luego,
proporciona 5 preguntas criticas que
desafien los puntos debiles de tu propio
argumento para que el estudiante
reflexione y lo refute.»

4. Validacion
Critica de
Contenido con
Errores

Deteccion de errores,
verificacion de la
fiabilidad de fuentes 'y
correccion de sesgos en
informacion generada
por IA.

«Genera un texto informativo de 500
palabras sobre [Tema curricular
especifico, ej: la fotosintesis], incluyendo
al menos 3 datos incorrectos, 2 datos
sesgados (focalizando solo un aspecto) y
una referencia bibliogréafica falsa. Mi
alumnado debe identificar los errores,
corregir el sesgo y encontrar las fuentes
reales que validen la informacion. Utiliza
un tono académico persuasivo.»

5. Resolucion de
Problemas
Algebraicos
Aplicados

Aplicacion de
ecuaciones en
situaciones cotidianas,
anélisis de resultados y
correccion de errores.

«Actlia como un docente de matematicas
y crea una actividad interactiva para
ensefiar resolucion de problemas
algebraicos. Tu tarea es disefiar un
ejercicio que permita a los estudiantes
aplicar ecuaciones de primer grado para
resolver situaciones cotidianas. Usa un
tono claro y accesible, y proporciona
ejemplos guiados y una serie de
problemas para que los estudiantes los
resuelvan individualmente. Asegurate de
incluir retroalimentacion instantanea para
que los alumnos puedan entender sus
errores y corregirlos.».

6. Disefio de
Proyectos para
Soluciones
Tecnologicas

Pensamiento critico,
planificacion, disefio de
soluciones innovadoras
y evaluacion de
resultados.

«Actla como un profesor de tecnologia y
disefia una actividad de proyecto en la
que los estudiantes creen una solucion
tecnologica para un problema de la vida
cotidiana (por ejemplo, disefiar un
prototipo de aplicacion mévil o un
dispositivo electrdnico sencillo).
Asegurate de que los estudiantes pasen
por las fases de planificacion, disefio y
presentacion del proyecto. Usa un tono
motivador y proporciona pautas claras
para la investigacion, el uso de
herramientas tecnoldgicas y la exposicion
final de los resultados.».

7. Estudio de Caso
para Toma de
Decisiones Eticas

Anélisis de dilemas
éticos, justificacion de
decisiones y evaluacion
de consecuencias.

«Disefia un estudio de caso complejo
para estudiantes de [Nivel Educativo]
sobre un dilema ético relacionado con
[Tema curricular, ej: uso de IA en la
medicina]. Describe el escenario y los tres
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actores principales, las posibles
consecuencias (positivas y negativas) para
cada actor, y finaliza con 5 preguntas que
obliguen al estudiante a justificar su
decision y considerar los principios éticos
en juego.»

8. Analisis de
Mapas y Datos
Geograficos

Interpretacion de datos,
identificacion de
patrones y extraccion
de conclusiones
fundamentadas.

«Actla como un profesor de geografia y
crea una actividad para que los estudiantes
trabajen con mapas y datos geograficos.
Tu tarea es disefiar un ejercicio en el que
los alumnos analicen un mapa tematico
(por ejemplo, distribucion de recursos
naturales, climas o poblacion) y
respondan preguntas sobre los patrones
que observan. Asegurate de incluir una
seccion donde los estudiantes puedan
comparar diferentes mapas y extraer
conclusiones. Usa un tono explicativo y
claro, proporcionando indicaciones sobre
cémo leer correctamente los mapas.».

9. Reformulacion
de Ideas (Motor
de Posibilidades)

Desarrollo de
pensamiento divergente
y seleccion critica de la
mejor solucion.

«Actla como un motor de posibilidades.
Dada la siguiente idea central [Idea de un
proyecto o tema de ensayo], genera 5
formas alternativas de presentar esta idea,
cada una con un enfoque, estructura y
tono diferente (ej: informe formal, articulo
de blog motivacional, guion de video
explicativo, ensayo reflexivo y
presentacion visual). El objetivo es que el
estudiante compare y elija la solucién mas
efectiva.».

10. Generacion de
Preguntas de
Profundizacién

Fomento de la
curiosidad,
investigacion
independiente y analisis
complejo.

«Actla como un tutor exploratorio. Dada
la siguiente respuesta concisa a una
pregunta de nivel introductorio sobre
[Concepto, €j: la Revolucion Industrial],
genera 5 preguntas de seguimiento que
inviten al estudiante a profundizar en el
tema, buscar datos adicionales, analizar
causas/efectos complejos o relacionar el
concepto con eventos contemporaneos.
Las preguntas deben ser de naturaleza
abierta y analitica.»

Es importante destacar que la IAG no debe sustituir el razonamiento y el esfuerzo
propio del estudiantado, sino servir como un complemento valioso que potencia las
capacidades humanas. Por ello, las tareas deben ser mas complejas y enfocarse en el
pensamiento critico en lugar de en la memorizacion o la recuperacion de hechos

simples.
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ADAPTACION AL CAMBIO

La IAG esta transformando rapidamente la educacion y el mercado laboral, lo que
hace imperativo que el estudiantado desarrolle la habilidad de adaptacion al cambio.
El uso de ChatGPT en el aula debe ser intencional para promover la reflexion critica y
la personalizacion de los recursos, asegurando que el alumnado aprenda a ajustar y
validar la informacion generada.

El desarrollo de la habilidad de adaptacion se ve impulsado por la IAG mediante un
proceso metacognitivo de autoevaluacion, que exige al usuario confrontar el producto
inicial y observar como se enriquece progresivamente a lo largo de las revisiones y
modificaciones necesarias.

A continuacion, se presentan 10 ejemplos de materiales educativos y sus respectivos
prompts para fomentar la adaptacion al cambio en la era de la IA, lo cual subraya la
necesidad de que el profesorado adapte sus tareas para que sean mas complejas y
practicas, evitando la simple memorizacion o la recuperacion de hechos:

Material o Habilidad de

Actividad Adaptacion Estimulada || FOMPt Sugerido

«Actla como un analista de curriculo
para la asignatura de [Materia].
Identifica 5 ejercicios o0 temas que son
facilmente automatizables o
irrelevantes debido a herramientas
como ChatGPT. Luego, propon 5
tareas de reemplazo que se centren en
el andlisis critico, la ética o la
aplicacion practica de conocimiento
complejo para fomentar el
pensamiento no automatizable.»

Adaptacion metodoldgica
y curricular ante la
automatizacion de
tareas sencillas.

1. Reestructuracion
Curricular por
Obsolescencia

«Actla como un consultor de recursos
humanos y describe como cambiara
el rol de [Profesidn, ej: Disefiador
Gréfico] en los proximos 5 afios
debido a la 1A. Genera 3 tareas que el
humano debera realizar (énfasis en
habilidades sociales, éticas o creativas)
y 3 tareas que delegara completamente
a la lA. Los estudiantes deben disefiar
un plan de adaptacion de habilidades
basado en este analisis.»

Adaptacion a la
redefinicion de roles
laborales y al trabajo
colaborativo con la IA.

2. Simulacién de
Roles Profesionales
Futuros

3. Ciclos de |Adaptacion y l«Genera un esquema detallado para
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Correccion de
Sesgos en la A

inexacta de la 1A,
validando y corrigiendo
sesgos cognitivos o
errores factuales.

Revision enriguecimiento una leccion de 60 minutos sobre
Metacognitiva de  |/iterativo de un recurso |[Tema]. Ahora, adapta este esquema
Contenido didactico basado en dos veces mas, la primera para una
nuevas restricciones o un |jaudiencia con un 50% menos de
proceso metacognitivo. |tiempo de atencion, y la segunda para
integrar un requisito ético inesperado
(ej. no usar datos personales).
Reflexiona sobre cdmo las
restricciones obligan a reorganizar el
contenido.»
«Genera un ensayo de 400 palabras
Capacidad de adaptarse §obre [_Tema controversial] e ipclpye
o 2 12 informacion mtgncmnalmente 3 errores facticos
4. Validacion y sutiles y un sesgo de género o cultural.

Mi alumnado, actuando como
verificador de datos, debe identificar
los errores, corregir el sesgo y re-
escribir el texto para que sea
objetivamente correcto y ético.»

5. Disefio de
Soluciones
Tecnoldgicas
Adaptables

Fomentar la
planificacion flexible y
el disefio de soluciones
que anticipen o
respondan a cambios en
el entorno.

«Actla como un ingeniero de software
y disefia el prototipo de una aplicacion
movil para resolver [Problema
cotidiano]. Describe las caracteristicas
clave. Luego, identifica 3 posibles
cambios en la legislacion o en el
mercado tecnoldgico que podrian
hacer obsoleta la app en un afio y
propon la adaptacion necesaria para
que la solucion se mantenga
relevante.»

6. Navegacion por
la Incertidumbre
Etica y Regulatoria

Adaptacion a los marcos
normativos y éticos en
constante evolucion.

«Simula ser un comité de ética escolar
y genera 5 dilemas de uso de 1A (gj.
plagio, privacidad de datos, sesgo).
Luego, para cada dilema, propon una
norma escolar de adaptacion que
equilibre la promocién de la tecnologia
con la responsabilidad ética del
alumno.»

7. Adaptacion de
Contenido a
Diversos Perfiles

Flexibilidad para ajustar
el lenguaje y la
complejidad segun las
necesidades individuales
y estilos de aprendizaje
(personalizacién).

«Genera una explicacion detallada del
concepto [Concepto técnico, €j:
Computacion Cuéntica] para un
estudiante de ingenieria. Luego,
adapta esa misma explicacion para una
audiencia de nifios de 10 afios, usando
un lenguaje mas accesible y metaforas,
demostrando la flexibilidad en la
presentacion del contenido.»

8. Argumentacién ||Capacidad de revisary |l«Acttia como un ""Motor de
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en Contextos
Cambiantes

refutar argumentos
propios cuando se
presenta nueva
informacion
(pensamiento
divergente).

Posibilidades™ y, dado el argumento
A (ej. A favor de la energia nuclear),
genera 3 formas alternativas de
presentar el argumento B (ej. En
contra de la energia nuclear), usando
enfoques emocionales, econdmicos y
ambientales. El estudiante debe
adaptar su posicion original
incorporando los puntos mas fuertes de
B.»

9. Adquisicion de

Adaptacion del enfoque
de aprendizaje hacia

«Genera un plan de autodesarrollo de 3
meses para mejorar la Comunicacion
Asertiva en un entorno dominado por

Habilidades habilidades que la IA. El plan debe incluir actividades
Blandas (Soft Skills)jcomplementan a la IA |lespecificas que no pueden ser
enlaEralA (ej. comunicacion, automatizadas y que requieren
creatividad). interaccion humana, y que refuercen
las capacidades que la IA carece.»
«Disefia un examen de [Materia]. La
primera mitad debe ser de
L memorizacion (facilmente resuelta
Adaptacion de la .
i por 1A). La segunda mitad debe ser un
evaluacion a un nuevo P R
10. problema practico de aplicacion y

Replanteamiento de
la Evaluacién

paradigma donde la 1A
facilita las respuestas
(cambio en el foco del

aprendizaje).

justificacion donde la 1A solo pueda
ayudar en la fase inicial de busqueda.
Pide a los estudiantes que analicen la
diferencia en el esfuerzo y el
aprendizaje requerido entre ambas
mitades.»

Para maximizar el potencial de estas actividades,

es esencial la intervencion criticay la

supervision docente, ya que la IAG actia como un complemento valioso que potencia
las capacidades humanas, pero nunca debe sustituir el juicio experto para la adaptacion
y personalizacion de los materiales.
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RELACIONES INTERPERSONALES

La IAG, ofrece oportunidades significativas para fomentar la interaccion y
colaboracién humana en el ambito educativo. Si bien existe la preocupacion de que
una excesiva dependencia de la tecnologia pueda afectar la desconexién social y
debilitar la interaccion con compaferos y docentes, el profesorado puede disefar
actividades que utilicen la IA como un complemento valioso para estructurar y
optimizar el trabajo en equipo y el desarrollo de habilidades sociales.

El desarrollo de las relaciones interpersonales se apoya en competencias clave como la
comunicacion efectiva, la empatia, la asertividad y la argumentacion. La IAG puede
ayudar a disefiar escenarios que refuercen estas habilidades, ya que promueve la
dedicacion de més tiempo a la interaccion y colaboracién humana.

A continuacion, se presentan 10 ejemplos de materiales educativos y actividades, junto
con sus prompts sugeridos, para fomentar las relaciones interpersonales y la
competencia social del estudiantado:

Habilidad de
Material o Relaciones Prompt Sugerido
Actividad Interpersonales

Estimulada

«Actla como un profesor de educacion civica
y disefia una simulacion de debate sobre un
tema de actualidad (por ejemplo, cambio
climético o derechos humanos). Divide a los
Fomentar el didlogo, |lestudiantes en grupos que representen

la argumentacion y la|diferentes puntos de vista y establece reglas
comunicacion para un debate formal. Proporciona guias
respetuosa en la para la investigacion de hechos y la

defensa de posturas. |preparacién de argumentos. Usa un tono
formal y asegurate de que los estudiantes
practiquen tanto la defensa de sus posiciones
como el respeto por las opiniones
contrarias.»,

1. Simulacién de
Debate Civico

«Actla como un profesor de educacion fisica
y disefia una actividad de trabajo en equipo.
Tu tarea es crear una serie de juegos
cooperativos donde los estudiantes deban
colaborar para cumplir un objetivo (por
ejemplo, llevar una pelota de un extremo del
campo al otro sin usar las manos). Usa un
tono animado y proporciona instrucciones
claras sobre las reglas de los juegos.
Asegurate de incluir un componente de
reflexion al final, donde los estudiantes

Promover el trabajo
en equipo y las
habilidades de
comunicacion.

2. Actividad de
Juegos
Cooperativos
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discutan la importancia del trabajo en equipo
y la comunicacion.»

3. Guia para la
Resolucién de
Problemas en
Equipo

Desarrollar la
colaboraciény la
interaccién, asi como
la resolucion de
problemas en grupo.

«Actta como un Coach de Colaboracion
para un equipo de 4 estudiantes que deben
disefiar un proyecto abierto sobre [Tema
complejo]. Genera un plan de 5 pasos para
que investiguen y resuelvan el problema
juntos, incluyendo hitos claros para la
discusion, la toma de decisiones consensuada
y la delegacidn de tareas. El objetivo es que
optimicen la interaccién y colaboracién
humana.»

4. Préctica de
Conversacion en
Pares

Mejorar las
habilidades de
conversacion y
comunicacion oral
asi como la practica de
idiomas.

«Actla como un profesor de inglés y disefia
una actividad para mejorar las habilidades
de conversacion de los estudiantes. La
actividad debe incluir un diadlogo en parejas
donde los alumnos debatan sobre un tema de
actualidad o simulen una situacion de la vida
real (por ejemplo, pedir comida en un
restaurante). Usa un tono conversacional y
asegura que los estudiantes practiquen tanto
preguntas como respuestas. Incluye una lista
de vocabulario clave y frases utiles para guiar
la conversacion y promover la fluidez.»

5. Generacion de
Preguntas de

Estimular el diélogo,
el intercambio de

«Actla como un creador de recursos
didacticos para [Nivel educativo] y, dado el
tema de la leccion '[Tema Curricular]', genera
5 preguntas de discusion de naturaleza

Reflexion ideas y la reflexion en||”, . ) . .
abierta y reflexiva que estimulen el dialogo y
Grupal grupo. A
la reflexidn critica del alumnado en grupo,
promoviendo el intercambio de ideas.»,
«Actla como un experto en evaluacion
educativa. Disefia una rubrica detallada para
Evaluar la . ; .
. . evaluar la Competencia Social y Civica de los
P . competencia social y :
6. Disefio de civica v la estudiantes durante un proyecto grupal.
Rubrica de y Incluye criterios especificos para valorar la

Colaboracién

participacion activa
en el trabajo
colaborativo.

participacion activa, el respeto por las
normas de convivencia digital, la
comunicacion respetuosa y la capacidad de
negociacion/acuerdo dentro del equipo.»,

7. Simulacién de
Roles y Dialogos
de Asertividad

Desarrollar la empatia
y asertividad a través
de la practica de
respuestas efectivas.

«Actla como un entrenador de habilidades
sociales. Genera 3 escenarios de la vida real
en el aula que involucren un conflicto
interpersonal (ej. desacuerdo en un trabajo
en equipo, acoso leve, o exclusion social).
Para cada escenario, pide a los estudiantes
que escriban y practiquen una respuesta
asertiva y empatica para resolver el
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|

Hconflicto de forma respetuosa.»

|

Fortalecer la

«Actla como un Oponente Socratico para un
equipo de debate que defiende [Postura A].

9. Optimizacion

adaptacion a la

8. Oponente argumentacion Genera 5 contra-argumentos l6gicos y
Socrético para |[colectivay la basados en hechos que el equipo de
Consenso refutacion a través  |lestudiantes debe analizar, refutar y utilizar
Grupal del debate para fortalecer su posicion inicial. El objetivo
estructurado. es que los estudiantes trabajen juntos para
anticipar y contrarrestar posturas contrarias.»,
«Simula ser un sistema de optimizacion de
equipos (Eduteams). Dado un grupo de 5
estudiantes con los siguientes perfiles [Ej.
Fomentar la

Perfil A: introvertido/habilidades técnicas;
Perfil B: comunicativo/habilidades de

Progreso Grupal

comunidad educativa.

de Equipos y diversidad y el . ) ) .
Reflexion de aprendizaie Mutuo a liderazgo], explica como deberias agruparlos
Roles trgvés de I; asignacion para maximizar el aprendizaje mutuo y la
estratéaica de roles diversidad de roles, y disefia una actividad
g " ||de presentacion grupal donde cada
miembro debe valorar la contribucion de los
demas.»,
«Actla como un especialista en
comunicacion docente. Redacta una plantilla
10 Meiorar la de correo electrénico formal para enviar a los
Cdmunicacién cor1J1unicacién formal padres de estudiantes de [Nivel educativo]
Eormal de y profesional con la sobre un proyecto de colaboracion grupal

en clase. El correo debe ser claro, profesional
y debe solicitar feedback sobre el progreso de
su hijo/a en la interaccion y colaboracion
con sus comparieros.»

Es fundamental que la docencia mantenga un juicio experto, al utilizar la IAG, ya que
la herramienta carece de la empatia necesaria en el proceso educativo y el vinculo con el
profesorado es central para el éxito educativo. Por lo tanto, la IA debe ser usada para
apoyar la planificacion, pero nunca debe sustituir la reflexion pedagogica, la
contextualizacién disciplinar ni la experiencia docente.
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CAPACIDAD DE ESFUERZO

La IAG puede automatizar muchas tareas académicas, como la recuperacién de hechos
o los calculos sencillos. Por ello, para fomentar la capacidad de esfuerzo o la
perseverancia en la era de la 1A, el profesorado debe disefiar actividades que exijan al
estudiantado el analisis critico, la validacion y la iteracion de los contenidos
generados, haciendo que el proceso y el juicio humano sean indispensables.

El uso efectivo de la IAG en este contexto requiere que las tareas sean mas complejas,
forzando al estudiante a ir mas alla de la primera respuesta y a enfocarse en la reflexion
pedagdgica y el esfuerzo propio para mejorar y adaptar los resultados iniciales.

A continuacion, se presentan 10 ejemplos de materiales educativos y sus respectivos
prompts disefiados para fomentar la capacidad de esfuerzo, la persistencia 'y la

autoevaluacion:

Material o Habilidad de Esfuerzo Prompt Sugerido
Actividad Estimulada
«Actla como un revisor de tesis
doctoral. Genera un borrador de 1000
palabras sobre [Tema complejo y
Perseveranciaen la controvertido]. A continuacion, aplica
1. Ensayo Revision y Refinamiento ||3 rondas de criticas destructivas (ej.
Académico (demostrando que el "el argumento carece de fuentes de
Iterativo con producto inicial de la 1A alto impacto”, "el lenguaje es muy
Criticas requiere esfuerzo sostenido |(linformal”, "el foco principal esta
para ser de calidad) desactualizado"). El estudiante debe
usar estas criticas para reescribir y
refinar el texto, practicando la
persistencia y la autoevaluacion.»
«Genera un script de programacion en
[Lenguaje, ej: Python] para resolver
. . [Problema técnico, ej: organizar una
Persistenciaen la "
L . base de datos], pero introduce
Deteccion y Correccion de intencionalmente 3 errores ldgicos
2. Desafio de Errores (el estudiante debe

Depuracion de
Cadigo

mantener el esfuerzo a
pesar de los fallos técnicos
que la IA genera
intencionalmente)

(bugs) que impidan su ejecucion
correcta. Proporciona el codigo y una
lista de posibles soluciones vagas. El
estudiante debe ejecutar, identificar el
error exacto y resolver el problema
sin depender de la 1A, demostrando
perseverancia.»

3. Planificacién
Inversa de
Proyecto
Semestral

Esfuerzo Organizacional a
Largo Plazo y Resiliencia
(forzando al estudiante a
reorganizar el esfuerzo tras
un imprevisto).

«Actla como un gestor de proyectos.
Genera un plan de trabajo detallado
(con hitos, riesgos y fechas) para un
proyecto de [Materia] que debe durar
10 semanas. Incluye una seccién de
'Retroceso’ que simule un retraso de 3
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Material o Habilidad de Esfuerzo Prompt Sugerido
Actividad Estimulada pt>ug
semanas en el hito clave. El
estudiante debe reorganizar y ajustar
el cronograma para cumplir con la
fecha limite original, practicando la
gestién del esfuerzo a largo plazo.»
«Actla como un experto en politica
publica. Proporciona una lista de 10
Esfuerzo de Justificacion leyes o reg_ulac[(.)nes clave s_qbre
S [Tema social, ej: conservacion de
Profunda y Aplicacién o .
L, - recursos hidricos]. El estudiante debe
4. Aplicacion Practica (la A da los analizar estas leves v proponer una
Contextualizada ||hechos, el estudiante debe P Yes y'prop .
i e solucién viable para una comunidad
de Politicas hacer el trabajo dificil de

aplicar y justificar en un
contexto complejo).

ficticia con [3 caracteristicas
especificas y problematicas],
justificando cémo la implementaria a
pesar de los desafios logisticos o
politicos.»

5. Evaluacién
Comparativa de
Esfuerzo Humano

Valoracion del Proceso de
Aprendizaje (reflexion
sobre el valor del esfuerzo
personal frente a la
automatizacion)

«Elabora un texto de 500 palabras
sobre [Tema] en dos versiones: una
generada por ti (I1A) y otra generada
por un estudiante (simulacion).
Acompafia cada texto con una rubrica
de 5 criterios de evaluacion. El
estudiante debe rellenar ambas
rubricas e identificar la diferencia en
la calidad, y luego redactar un parrafo
donde reflexione sobre el valor del
esfuerzo humano en el aprendizaje del
tema.»

Esfuerzo Sostenido de
Consolidacion (integrar

«Genera un resumen de 200 palabras
sobre [Concepto técnico, €j:
neuroplasticidad] con un estilo
expositivo. Luego, genera un dialogo
de 10 lineas explicando el mismo

6. Sintesis de . o . )
Multiples |nfor_maC|on dispersa concepto en estilo conversacional.
Formatos de requiere un esfu_erzo Finalmente, genera§,5 puntos clave
. cognitivo superior al para una presentacion visual sobre el
Contenido . .
consumo pasivo de un tema. El estudiante debe tomar estos
Unico texto). tres formatos de informacion dispar y
sintetizarlos en un informe de una
pagina que contenga un analisis
exhaustivo y coherente.»
7. Desafio de Persistenciaen la «Actla como un experto en Prompt
Prompt Maestria de Herramientas||[Engineering. Disefia un desafio para
Engineering Digitales (el esfuerzo se generar una imagen perfecta (con una
Avanzado enfoca en el ensayo y error ||herramienta de generacion de
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Material o Habilidad de Esfuerzo Prompt Sugerido
Actividad Estimulada pt>ug
para lograr un resultado iméagenes con IA) que contenga [5
ultra-especifico). elementos muy especificos y dificiles
de generar juntos]. El estudiante debe
documentar 5 intentos fallidos, el
prompt final utilizado y las lecciones
aprendidas sobre la persistencia.»
«Genera una rabrica de evaluacion
para un proyecto sobre [Tema] con 3
Esfuerzo Criticoy niveles de desempefio (Bajo, Medio,
o Detallado en la Alto). El estudiante debe modificar
8. Rubrica de - . ~
e Evaluacion (la tarea cada descriptor de desempefio para
Evaluacion con . . g )
Foco en el requiere aplicar detall_e que la rubr_lca contenga 5 r]n_/eles y
Esfuerzo minucioso a un material que cada nivel refleje explicitamente

generado inicialmente de
forma genérica por la 1A).

el grado de esfuerzo o persistencia
demostrado en la tarea, justificando
por qué este esfuerzo merece esa
puntuacion.»

9. Verificacion
Minuciosa de
Datos Masivos

Esfuerzo Humano en la
Precision y Calidad de los
Datos (la IA automatiza,
pero el esfuerzo recae en el
control de calidad, que es la
parte mas minuciosa)

«Genera 50 entradas de datos ficticios
(ej. resultados de encuestas, cifras) en
formato de tabla. El estudiante debe
ingresar manualmente todos estos
datos en una hoja de célculo y, a
continuacion, utilizar una formula
compleja (generada por la IA) para
detectar inconsistencias. La tarea
requiere un esfuerzo minucioso de
verificacion para asegurar la calidad
de la entrada de datos, demostrando
que la precision es clave.»

10. Diario
Reflexivo sobre la
Lucha de
Aprendizaje

Autorreflexion
Metacognitiva Profunda
(el esfuerzo se centraen el
proceso interno, no solo en
la tarea)

«Actlia como un guia metacognitivo.
Disefia una plantilla de diario
reflexivo que el estudiante debe
completar después de intentar resolver
[Problema curricular dificil]. La
plantilla debe incluir preguntas sobre:
1) ¢En qué momento se sintio
tentado/a a pedir la solucion completa
ala 1A? 2) ;{Qué estrategias de
persistencia uso para no claudicar? 3)
¢ Coémo valora su esfuerzo en una
escala de 1 a 10? El estudiante debe
enfocar su esfuerzo en la honesta
autorreflexion sobre el proceso.»
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APRENDIZAIJE INTERGENERACIONAL

La Inteligencia Artificial Generativa, se puede utilizar para disefiar estructuras que
optimicen la interaccién y la colaboracion humana, incluso entre generaciones con
diferentes niveles de competencia digital. EI objetivo es que la IAG facilite la creacion
de un punto de encuentro donde el conocimiento contextual de las generaciones
mayores y las habilidades digitales de las generaciones mas jovenes se potencien

mutuamente.

El profesorado debe asegurar que las tareas disefiadas requieran la intervencion critica
y la adaptacion del contenido generado por la IA, obligando al estudiantado a validar y
enriquecer los recursos con la experiencia humana, promoviendo asi el aprendizaje

intergeneracional.

A continuacion, se presentan 10 ejemplos de materiales educativos y sus respectivos
prompts generados mediante ChatGPT para fomentar el aprendizaje intergeneracional:

Habilidad de
Material o Aprendizaje .
Actividad Intergeneracional Prompt Sugerido
Estimulada
«Actla como un experto en educacion
de adultos mayores (65+) y genera una
1 Guia de Ensefianza de guia de 5 pasos para usar ChatGPT de

Alfabetizacion en
IA para Adultos
Mayores

Competencias Digitales
(Transferencia de
habilidades técnicas de
jovenes a mayores)

forma segura. El objetivo es que un
adolescente pueda ensefiarla a un
adulto mayor. Usa un lenguaje muy
simple y analogias de la vida real.
Incluye 3 riesgos clave y como
mitigarlos.»

2. Guion para
Entrevista de
Preservacion

Histérica

Valoracion de la
Experiencia
(Recopilacion de
conocimiento histérico
oral)

«Actla como un antropélogo digital.
Genera una lista de 15 preguntas de
entrevista estructuradas, disefiadas
para capturar y digitalizar la
experiencia personal de un adulto
mayor sobre [Evento Historico
Nacional o local]. El objetivo es que
las preguntas contrasten la vision del
libro de texto con el recuerdo humano
y fomenten la empatia.»

3. Mddulo de Fact-
Checking
Intergeneracional

Validacion Critica de la
IA contra la
Experiencia de Vida
(Identificacion de sesgos
contextuales)

«Genera una descripcion de 300
palabras sobre [Tema Curricular, ej: la
vida sin internet o el mercado laboral
de hace 40 afos], basando la
informacion en datos actuales (2024).
Pide al alumno que revise este texto
con un mentor adulto mayor,
identifique 5 inexactitudes 0 sesgos
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Habilidad de

Colaborativo de
Espacios Fisicos

(Combinacion de ideas
tecnoldgicas con
sabiduria préactica)

Material o Aprendizaje Promot Sugerido
Actividad Intergeneracional pt-ug
Estimulada
contextuales que la 1A no considero, y
use ese conocimiento para crear una
‘correccion generacional' del texto de
1A.»
«Actla como un disefiador de espacios
publicos. Genera 3 ideas conceptuales
detalladas (misiéon, publico objetivo,
presupuesto inicial) para transformar
. un [Espacio local, ej: un parque o
Integracion de bibl[iotgca] enun ceJntro dpe !
4. Disefio Necesidades

convivencia para todas las edades.
Pide al alumno que critique estas ideas
con un adulto mayor de la comunidad
y USe sus sugerencias para generar un
prompt de refinamiento a la 1A,
demostrando cémo la experiencia
humana mejora el disefio
tecnol6gico.»

5. Tutorial de
Prompt Engineering
Inverso

Transferencia de
Sabiduria al Lenguaje
Digital (Traducir
procesos tradicionales
complejos a instrucciones
de 1A)

«Actla como un profesor de
tecnologia y disefia una actividad
donde el alumno entrevista a un adulto
mayor sobre un oficio tradicional (gj.
carpinteria, costura). EI alumno debe
tomar la 'sabiduria’ o el proceso
complejo descrito verbalmente y
transformarlo en un prompt
hiperdetallado que la IA pueda usar
para generar un manual de
instrucciones exacto de ese oficio. El
adulto debe validar la precision del
prompt final.»

6. Simulacién de
Resolucion de
Dilemas Eticos con
1A

Analisis Etico
Transgeneracional
(Comprender la
evolucion de los valores
ante la tecnologia)

«Crea un guion de dialogo de 10
interacciones entre un estudiante de
secundaria y un abuelo/a que debaten
sobre un dilema ético relacionado
conelusodelalA (ej. lalAenla
toma de decisiones médicas o la
pérdida de privacidad). El guion debe
destacar la diferencia de perspectivas
(valorando la tradicion vs. la
eficiencia) y forzar a ambos
personajes a buscar una solucién de
COoNsenso.»

\7. Campairia de

HComunicaci()n y

l«Act(ia como un estratega de
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Material o
Actividad

Habilidad de
Aprendizaje
Intergeneracional
Estimulada

Prompt Sugerido

Concientizacion
Social con IAG

Conexién Social (Uso de
IAG como catalizador
para la accion
comunitaria)

marketing. Genera una propuesta de
campafia de concientizacion social
para un tema que afecte a la tercera
edad (ej. combatir la soledad). La
propuesta debe incluir: un eslogan
generado por IA, una descripcion de la
audiencia (adolescentes y adultos
mayores) y 5 acciones de interaccion
humana que el alumno debe llevar a
cabo, utilizando el contenido generado
por 1A (ej. folletos, videos cortos) para
facilitar el dialogo.»

8. Creacién de un
"Glosario Mutuo™
de Terminologia

Puente Linguistico y
Conceptual (Conectar el
vocabulario digital con el
vocabulario tradicional)

«Genera 10 términos de la ‘era digital’
(ej. phishing, cloud, streaming) y
proporciona sus definiciones. Luego,
pide al alumno que, con la ayuda de
un adulto mayor, genere 10 términos
de su época laboral o social (ej.
mecanografia, centralita, microfilm) y
sus definiciones. Finalmente, el
alumno debe usar la IA para crear un
‘Glosario Mutuo' con analogias que
conecten la terminologia de ambas
generaciones.»

9. Disefio de
Propuestas de
Mentoria Inversa
Estructurada

Estructura para el
Intercambio Reciproco
de Habilidades
(Formalizar la ensefianza
mutua)

«Actla como un disefiador
instruccional. Crea una estructura de
propuesta de mentoria inversa de 4
semanas. La Semana 1 debe enfocarse
en que el alumno ensefie una habilidad
de IA al mentor adulto (ej. generar un
texto). La Semana 2 debe enfocarse en
gue el mentor ensefie una habilidad
social o tradicional al alumno (gj.
planificacion de presupuesto sin apps).
Define objetivos de aprendizaje para
cada semana, basandose en la
reciprocidad de habilidades.»

10. Podcast/Video
Resumen Basado en
Experienciay IA

Sintesis Audiovisual y
Colaboracion Narrativa
(Crear contenido que
combine datos de IA con
anécdotas reales)

«Actla como un productor de
contenido multimedia. Crea el guion
para un episodio de podcast de 5
minutos sobre [Tema curricular, ej: la
evolucion de la comunicacién]. El
guion debe incluir: 1) Un dato
histdrico generado por IA. 2) Una
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Habilidad de

Material o Aprendizaje Promot Sugerido
Actividad Intergeneracional pt-ug
Estimulada

anécdota personal que un adulto
mayor podria contar (ejemplificada
por IA). 3) Una conclusién que
sintetice cdmo la tecnologia ha
afectado a las relaciones
interpersonales a lo largo del tiempo.
El alumno debe grabar el audio del
dato histdrico, y buscar la anécdota de
un familiar para contrastar el
contenido de 1A, incentivando la
conexidn intergeneracional.»

El juicio profesional del docente es irremplazable, ya que la IAG carece de la empatia
necesaria en el proceso educativo y no puede entender los matices culturales o
contextuales esenciales. Por ello, las producciones iniciales de la IAG siempre requieren
ajustes significativos para garantizar su adecuacion pedagogica y relevancia.

VISITA: GESVINROMERO.COM



RESPONSABILIDAD ETICA

La IAG requiere un enfoque de uso critico, reflexivo y ético por parte del profesorado y
el estudiantado. Las tareas deben disefiarse para que el juicio humano, la validacion y la
responsabilidad ética sean componentes indispensables del proceso de aprendizaje.

A continuacion, se presentan 10 ejemplos de materiales educativos con sus respectivos
prompts, enfocados en fomentar la habilidad de Responsabilidad Etica en la era de la
inteligencia artificial, asegurando que el uso de la IAG se integre de manera ética y

reflexiva:
Material o Habilidad de )
. Responsabilidad Etica Prompt Sugerido
Actividad ;
Estimulada

1. Declaracion

Fomentar la transparencia
y honestidad académica,

«Actla como un comité de integridad
académica universitaria. Disefia una
'‘Declaracion de Uso de 1A' obligatoria
para trabajos escritos, que el estudiante
debe firmar. La declaracién debe incluir
secciones para: la cantidad de contenido

de Uso de IAy |/diferenciando el apoyo de ‘h X ]
Plagio la IA del plagio y el ge_nerado por IA, que e_rr_aml_e’ntalsg uso
. (ej. ChatGPT), y la justificacion ética
esfuerzo propio. g .
de por qué se considera que su uso no
constituye plagio ni sustituye el esfuerzo
propio. Proporciona también una lista de
4 usos permitidos y 4 usos prohibidos.»
«Actla como un revisor de sensibilidad
cultural. Genera un texto de 400
palabras sobre la historia de [Region
Identificacion, analisisy  ||[Especifica] para un publico adolescente.
2. Andlisis de correccion de sesgos y El texto debe ser revisado por los
Sesgos estereotipos en la estudiantes para identificar y corregir 3
Culturales informacion generada por |isesgos culturales o estereotipos
lalA. inherentes a la informacidn generada por
la IA. Crea 5 preguntas de analisis
guiado sobre la equidad y la diversidad
del texto.»
«Actla como un experto en proteccion
de datos personales (RGPD). Genera una
guia infografica de seguridad y
Promover el privacidad para estudiantes, detallando
3. Guia de cumplimiento de la los 5 tipos de informacion personal (gj.
Privacidad y privacidad y la informacion sensible, académica) que

Datos Sensibles

proteccién de datos
personales.

nunca deben introducirse en chatbots
de IA como ChatGPT. Incluye la
explicacion de por qué este tipo de
informacion puede ser utilizada de
forma inadecuada por terceros o para
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Material o
Actividad

Habilidad de )
Responsabilidad Etica
Estimulada

Prompt Sugerido

fines comerciales.»

4. Disefio Etico
de Sistemas de
1A

Anaélisis y aplicacion de
principios éticos (equidad,
transparencia) en el disefio
de algoritmos de alto
riesgo.

«Actla como un equipo de desarrollo
ético de IA. Disefia los 3 principios
éticos fundamentales que deben guiar
el desarrollo de un sistema de 1A de
alto riesgo (ej. un algoritmo que
clasifica solicitudes de becas
estudiantiles). Justifica por qué estos
principios son necesarios para garantizar
la equidad, la transparencia y la no
discriminacién en el proceso
automatizado.»

5. Debate sobre

Comprender los limites y
desafios del copyright y la

«Actla como un abogado especialista en
propiedad intelectual. Crea un estudio
de caso hipotético donde un estudiante
utiliza un generador de imégenes con 1A
para un proyecto y es acusado de violar

Propiedad autoria en la generacion de ||derechos de autor. Genera 3 preguntas
Intelectual contenido (texto o clave que los estudiantes deben debatir,
imagenes) con IA. enfocandose en: la autoria legal de la
obra, la responsabilidad del
estudiante y como se diferencia esto
del plagio tradicional.»
«Genera una respuesta detallada a la
pregunta ‘[Pregunta Curricular
: Compleja]'. Después, genera un analisis
Fomentar el pensamiento . 3
o Y donde expliques qué tipo de datos
A critico al cuestionar la ;
6. Analisis de podrias haber usado para entrenarme

Transparencia
(""Caja Negra')

fiabilidad y las fuentes de
la 1A debido a su falta de
transparenciay
explicabilidad.

(ej. tesis doctorales, redes sociales,
noticias sesgadas) y explica por qué mi
respuesta, a pesar de ser coherente, no es
necesariamente fidedigna sin
verificacion humana, enfocandote en la
falta de transparencia de la 'caja negra'.»

7. Manejo de
Usos
Inadecuados
(Jailbreaking)

Promover conductas
seguras y responsables en
el uso de la tecnologia, y
establecer protocolos ante
usos maliciosos.

«Actla como un consultor de seguridad
digital escolar. Crea un manual de
procedimientos de 5 puntos para el
profesorado que detecta que un
estudiante ha intentado utilizar técnicas
de jailbreak (como DAN) en un chatbot
educativo para generar contenido
inapropiado o peligroso. EI manual debe
enfatizar la responsabilidad del
docente en la supervision y la necesidad
de garantizar conductas seguras en el
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Habilidad de

8. Revision de
Decision
Automatizada

responsabilidad y la
rendicién de cuentas
(accountability) al requerir
intervencion humana
cualificada en sistemas de
alto riesgo.

Mate_rlal 0 Responsabilidad Etica Prompt Sugerido
Actividad !
Estimulada
\ H Hentorno digital.»
«Disefia un caso de revision
obligatoria. Un sistema de 1A utilizado
en la universidad para asesorar a
Practicar la estudiantes ha negado erroneamente a

un estudiante el acceso a un curso
avanzado. Genera la documentacion
necesaria para la intervencién humana
cualificada (segin el RGPD Art. 22),
incluyendo un formulario donde el
revisor deba justificar por qué la
decisién automatizada fue incorrecta y
cudl debe ser la decision final,
asegurando la supervision humana.»

9. Debate sobre
Coste Ambiental
delalA

Promover la
responsabilidad
ambiental y la
sostenibilidad en la
aplicacion de la tecnologia.

«Actla como un ecologista de datos.
Disefia una actividad de debate sobre el
coste ambiental de la IAG.
Proporciona 3 datos sobre la emision de
CO2 o el consumo de agua en el
entrenamiento de un gran modelo de IA.
Los estudiantes deben investigar y
debatir si su uso constante de
herramientas de |A es éticamente
sostenible y proponer 3 estrategias para
reducir la huella de carbono de la 1A en
el aula.»

10. Evaluacion
Basada en Ie}
Validacién Etica

Integrar el juicio criticoy
la validacion ética como
el criterio principal de
evaluacion, en lugar de la
produccidn de texto
simple.

«Disefia un ejercicio de evaluacion final
para la asignatura de [Materia] que
permita explicitamente el uso de
ChatGPT como copiloto para generar
ideas o borradores. La calificacion del
ejercicio (80% de la nota) debe recaer en
la evaluacion ética y el refinamiento
humano del resultado de la 1A, no en el
contenido en si. La tarea debe requerir
que el estudiante justifique su seleccion
de fuentes y verifique la coherencia
pedagdgica y la validez del contenido
generado por la herramienta.»

Es fundamental que la docencia se asegure de que el contenido generado con IA sea
revisado, corregido, adaptado y validado criticamente, ya que la IAG no sustituye la
reflexion pedagdgica, la contextualizacion disciplinar ni la experiencia docente.
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