Plantilla de Disenno de Tarea Auténtica

Titulo de la Tarea:

[Nombre de la Tarea]

1. Descripcion General de la Tarea:

o Breve resumen de la tarea y su propdsito.
o Ejemplo: "Los estudiantes crearan un proyecto para disefiar una campafa de
reciclaje en la escuela.”

2. Competencias Alineadas:

o Listar las competencias que se trabajaran.

e Ejemplo:
o Competencia 1. Comunicacion efectiva.
o Competencia 2: Trabajo en equipo.
o Competencia 3: Pensamiento critico.

3. Contexto Real:

o Describir el contexto en el que se desarrollara la tarea.
« Ejemplo: "La camparia abordara la gestion de residuos en la comunidad escolar,
promoviendo practicas sostenibles entre los estudiantes.”

4. Producto Final:

o Describir el producto final que los estudiantes deben entregar.
e Ejemplo: "Un cartel informativo y una presentacion en video sobre el impacto
del reciclaje.”

5. Pasos y Actividades:

o Listar las etapas que seguiran los estudiantes durante la tarea.
e Ejemplo:

1. Investigacion sobre el reciclaje y su importancia.

2. Trabajo en grupos para disefiar el cartel.

3. Preparacion de la presentacion en video.

4. Presentacion a la clase.

6. Criterios de Evaluacion:

« Definir los criterios con los que se evaluara el producto final y el proceso.
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e Ejemplo:

Claridad del mensaje en el cartel (1-5 puntos).

o Creatividad en la presentacion (1-5 puntos).

o Trabajo en equipo y colaboracion (1-5 puntos).

o Uso de informacion precisa y relevante (1-5 puntos).

(@)

7. Reflexion y Autoevaluacion:

e Incluir preguntas para que los estudiantes reflexionen sobre su aprendizaje y
proceso.
e Ejemplo:
o ¢Qué aprendi sobre el reciclaje?
o ¢Cdbmo contribui al trabajo en equipo?
o ¢Qué haria diferente en futuras presentaciones?

Notas:

o Esta plantilla puede adaptarse segun las necesidades del docente y el contexto de
la tarea.

e Se sugiere incluir imagenes o colores para hacerla mas atractiva visualmente si
se imprime o se comparte digitalmente.

Esta plantilla te permitira estructurar de manera eficiente las tareas auténticas que
fomenten el aprendizaje significativo y competente en tus estudiantes.
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