Juego de Cartas de Conceptos: Debate
Estratéegico

Introduccion

Este juego esta disefiado para fomentar la comprensién de conceptos clave en diversas
materias a través de la colaboracidn, la aplicacion préactica y el analisis critico. Esta
dirigido a estudiantes de primaria y secundaria, y consta de tres fases que evolucionan
hacia un debate estratégico.

Componentes del Juego

Cartas
Tipos de cartas:

1. Cartas de Conceptos: Contienen un término clave, su definicién y una imagen
representativa.
o Ejemplo:
= Concepto: Fotosintesis
= Definicion: Proceso por el cual las plantas convierten la luz solar
en energia.
= Imagen: (Dibujo de una planta bajo el sol)
2. Cartas de Desafios: Presentan mini casos o problemas que los estudiantes
deben resolver utilizando las cartas de conceptos.
o Ejemplo:
= "Una comunidad quiere reducir su consumo de energia. ;Qué
conceptos pueden ayudar a abordar este problema?"

Equipos

Los estudiantes se dividen en equipos de 4-5 personas.

Fases del Juego

Fase 1. Emparejamiento de Cartas (Recordar/Comprender)

1. Objetivo: Los estudiantes emparejan cartas de conceptos con sus definiciones e
imagenes correspondientes.
2. Desarrollo:
o Cada equipo recibe un conjunto de cartas (conceptos, definiciones e
imagenes).
o Los estudiantes trabajan juntos para emparejar correctamente las cartas
dentro de un tiempo limite (p. j., 10-15 minutos).
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3. Evaluacion:
o Los equipos reciben un punto por cada par correcto.

Fase 2: Resolucion de Mini Casos (Aplicar)

1. Objetivo: Usar las cartas de conceptos para resolver problemas o casos
practicos.
2. Desarrollo:
o El docente presenta un mini caso (carta de desafio) que involucra un
problema especifico.
o Los equipos deben seleccionar al menos tres cartas de conceptos que
consideren relevantes para resolver el caso.
o Tienen 15-20 minutos para discutir y construir su respuesta.
3. Evaluacion:
o Se consideran puntos de acuerdo al nimero de cartas utilizadas y su
relevancia para el caso (p. ej., 1-5 puntos).

Fase 3: Debate Estratégico (Analizar/Evaluar)

1. Objetivo: Justificar por qué su combinacion de cartas es la mejor solucion ante
el desafio.
2. Desarrollo:

o Cada equipo presenta su solucidn al resto de la clase. Tiene 5 minutos
para exponer su argumentacion.

o Después de todas las presentaciones, se abre un espacio de debate donde
los estudiantes pueden cuestionar las elecciones de los otros equipos.

3. Evaluacion:

o Se puntua tanto la precision conceptual (preguntas sobre conceptos
presentados) como la calidad del razonamiento (claridad y Idgica de sus
argumentos).

o El docente asigna puntos de acuerdo a lo siguiente:

= Precisién conceptual (hasta 5 puntos).
= Calidad del razonamiento (hasta 5 puntos).

Ejemplo de Cartas

Cartas de Conceptos

1. Ecosistema
o Definicion: Conjunto formado por un grupo de seres vivos y su entorno.
o Imagen: (Dibujo de un bosque con flora y fauna)

2. Ciclo del Agua
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o Definicion: Proceso continuo de evaporacion, condensacion y
precipitacion del agua.
o Imagen: (Diagrama del ciclo del agua)

Cartas de Desafios

o Desafio 1: "Tu ciudad se enfrenta a un problema de contaminacién del aire.
¢ Qué conceptos puedes utilizar para abordarlo?"

o Desafio 2: "Un desarrollo urbanistico amenaza un ecosistema local. ; Como
podrias defender la conservacion del ecosistema?"

Conclusion

El "Juego de Cartas de Conceptos™ es una herramienta educativa dindmica que estimula
el pensamiento critico y la colaboracion entre los estudiantes. A través de las tres fases,
los estudiantes no solo memorizaran conceptos clave, sino que también aprenderan a
aplicarlos y defenderlos en contextos desafiantes, desarrollando habilidades esenciales
para su formacidn académica y personal.
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