Principios del Diseno Curricular
Backward Design

El Disefio Inverso (Backward Design) es un enfoque de planificacion educativa que
comienza con la identificacion de los resultados de aprendizaje deseados antes de
desarrollar la instruccion y las evaluaciones. Este modelo es especialmente eficaz
cuando se combina con la Taxonomia Revisada de Bloom, asegurando una coherencia
entre los objetivos de aprendizaje, la metodologia de ensefianza y los métodos de
evaluacion.

Principios Fundamentales del Disefio Inverso

1. Identificacion de Resultados de Aprendizaje
Objetivo

Determinar qué se espera que los estudiantes sepan y sean capaces de hacer al final de
un curso o unidad.

Acciones

o Especificar objetivos claros: Usar verbos de accion de la Taxonomia de Bloom
para redactar objetivos especificos, medibles y alcanzables.
o Ejemplo: En lugar de "entender la historia™, especificar "analizar las
causas de la Revolucién Francesa".
o Categorizar el conocimiento: Identificar el tipo de conocimiento que se busca
(factual, conceptual, procedimental, metacognitivo).

2. Determinar Evidencias de Aprendizaje
Objetivo

Definir cémo se medira el logro de los objetivos de aprendizaje; es decir, qué evidencias
se utilizaran para evaluar si los estudiantes han alcanzado los resultados.

Acciones

o Disefar evaluaciones alineadas: Crear evaluaciones formativas y sumativas
que estén directamente relacionadas con los objetivos planteados.

o Ejemplo: Si el objetivo es "evaluar la influencia de la Revolucién
Francesa en el mundo moderno™, podrias usar un ensayo, un debate o una
presentacion.

e Uso de rubricas: Desarrollar rabricas que detallen los criterios de éxito,
asegurando que la evaluacion sea clara y justa.

3. Planificacién de la Instruccion
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Objetivo

Desarrollar estrategias de ensefianza que guien a los estudiantes hacia el logro de los
resultados de aprendizaje definidos.

Acciones

o Seleccionar estrategias pedagdgicas: Utilizar métodos que fomenten el
aprendizaje activo y la participacion, como el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) o el aprendizaje cooperativo.

e Integrar recursos educativos: Incluir materiales y herramientas que
enriquezcan el proceso de aprendizaje, asegurando que sean apropiados para los
objetivos establecidos.

o Adaptar a las necesidades de los estudiantes: Considerar los estilos de
aprendizaje y las diferencias cognitivas entre los estudiantes al elegir las
estrategias de ensefianza.

4. Incorporar la Taxonomia Revisada de Bloom
Objetivo

Asegurar que la instruccidn y la evaluacion aborden diferentes niveles cognitivos,
promoviendo un aprendizaje profundo.

Acciones

o Disefar actividades que aborden varios niveles: Asegurarse de que las
actividades de instruccion y las evaluaciones aborden desde el conocimiento
bésico hasta la creacion.

o Ejemplo: Utilizar preguntas de nivel bajo (recordar y entender) y de
nivel alto (evaluar y crear) en una misma unidad.

o Fomentar el pensamiento critico: A través de debates, analisis de casos o
proyectos, crear oportunidades para que los estudiantes apliquen, analicen 'y
evallen la informacion.
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Modelo de Disefio Instruccional Utilizando el Diseno
Inverso

1. Identificacion de Objetivos

- Establecer objetivos basados en la Taxonomia de Bloom:

- Recordar: "Identificar las causas de la Revolucidén Francesa".

- Comprender: "Explicar las consecuencias de la Revoluciédn
Francesa".

- Aplicar: "Usar recursos histdéricos para argumentar en un debate
sobre la Revolucién".

- Analizar: "Comparar y contrastar la Revolucién Francesa con otras
revoluciones".

- Evaluar: "Valorar la relevancia de la Revolucidén Francesa en
contextos modernos".

- Crear: "Producir una presentacidén multimedia sobre las lecciones
de la Revolucidén".

2. Disefio de Evaluaciones

- Evaluaciones alineadas a los objetivos:
- Exdmenes cortos para evaluar recuerdo y comprensién.
- Ensayo critico para evaluar andlisis y evaluacidn.
- Proyecto en grupo para evaluar capacidad de creacidén y aplicaciédn.

3. Planificacién de Instruccién

- Instruccidén adaptada a los objetivos:
- Clases interactivas con debates y discusiones.
- Actividades de grupo usando aprendizaje cooperativo.
- Uso de tecnologia para facilitar la creacidén multimedia.

4. Evaluacion y Retroalimentacion

- Implementacién de rubricas claras para cada tipo de evaluaciédn.
- Incluir retroalimentacidn continua para guiar el aprendizaije.

Conclusion

El Disefio Inverso, al ser combinado con la Taxonomia Revisada de Bloom,
proporciona un marco claro y coherente para la planificacién educativa. Al centrarse
primero en los resultados deseados y luego en cémo alcanzarlos, los educadores pueden
cultivar un entorno de aprendizaje que no solo informe sino que también empodere a los
estudiantes, promoviendo un aprendizaje significativo y duradero. Esta metodologia
asegura que la ensefianza esté conectada claramente con los objetivos de aprendizaje,
mejorando la efectividad del proceso educativo.

VISITA: GESVINROMERO.COM



