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CONCEPTO

El aprendizaje es un proceso
integral y dindmico que se
construye en la interaccion
constante entre tres elementos
clave: docente, estudiante

y materia.

— LOS TRES DOMINIOS DEL APRENDIZAJE A

DOMINIO COGNITIVO DOMINIO AFECTIVO DOMINIO PSICOMOTOR
6 (SABER PENSAR) (SABER SENTIR) (SABER HACER)
‘ Enfoque en la jerarquia ) Fomento de valores, motivacién Desarrollo de la coordinacién
— légica, la comprensién /  intrinseca y respuesta y el manejo de herramientas
y la evaluacién critica. emocional positiva. de forma integrada con

el pensamiento.

® Desarrolla el pensamiento Ioglco © Fortalece la autoestima y la empatia. ® Mejora la coordinacién y destreza.
® Favorece la comprensién profunda. © Promueve valores y actitudes positivas. ® Aplica conocimientos en acciones.
® Promueve la evaluacién y el juicio critico. © Genera motivacion y compromiso. @ Integra teoria y practica.

El docente es el guia, facilitador m l % M @
e intermediario que Disefia experiencias Acompaiia y orienta Conecta el conocimiento Promueve el desarrollo
conecta el aula con el entorno significativas. el aprendizaje. con la vida real. integral del alumno.

real del alumno.

EJEMPLO PRACTICO: CLASE DE “CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE”

COGNITIVO ; AFECTIVO i PSICOMOTOR
q!p Analizar el impacto del | Desarrollar responsabilidad i Manipulacién de herramientas§
plastico y su 2 y valoracién de la para construir un sistema )\ |
descomposicion. % naturaleza local. % de riego con botellas
FUENTE:

recicladas.
CREDITOS:
El Blog de Gesvi LEEJ Las Teorias de Aprendizaje y el Pensamiento Educativo
S de Benjamin Bloom. Autores varios (2025).

Esta guia didactica proporciona un marco estructurado para disefiar proyectos
integradores que trasciendan la mera transmision de informacion, buscando el desarrollo
integral del estudiante de primaria a través de la sinergia entre el docente, el estudiante y

la materia.

VISITA: GESVINROMERO.COM



Guia Did4ctica: Proyectos
Integradores en Primaria

Enfoque: Integracion de los Tres Dominios del Aprendizaje

1. Fundamentacion del Proyecto

Un proyecto integrador debe concebirse como un proceso dindmico donde el
aprendizaje no se fragmenta, sino que se construye mediante la interaccion constante de
tres elementos:

« Docente: Acttia como guia, facilitador e intermediario que conecta el aula con el
entorno real.

o Estudiante: Es el protagonista que construye su propio conocimiento a través de
la experiencia.

o Materia: El contenido que sirve de vehiculo para desarrollar competencias.

2. Los Tres Pilares de la Integracion (Paso a Paso)

Para que un proyecto sea verdaderamente integrador, el docente debe disefiar
experiencias que activen simultdneamente los siguientes dominios:

A. Dominio Cognitivo (Saber Pensar)

e Objetivo: Fomentar el pensamiento l6gico, la comprension profunda y la
evaluacion critica basandose en una jerarquia logica.

e Accion Pedagdgica: Disefiar preguntas que obliguen al alumno a analizar
impactos y causas. Por ejemplo, usar niveles superiores de Bloom (HOTS) como
analizar, evaluar y crear.

B. Dominio Afectivo (Saber Sentir)

o Objetivo: Fortalecer la autoestima, la empatia y la motivacion intrinseca.

e Accion Pedagdgica: Vincular el tema con valores y actitudes positivas hacia la
comunidad o la naturaleza, generando un compromiso emocional con el
proyecto.

C. Dominio Psicomotor (Saber Hacer)

e Objetivo: Desarrollar la coordinacion, destreza y el manejo de herramientas de
forma integrada con el pensamiento.

e Accion Pedagdgica: Aplicar los conocimientos en acciones fisicas concretas o
manipulacion de materiales para resolver problemas reales.
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3. Metodologia de Disefio del Proyecto

1. Diagndstico y Propdsito: Identificar un problema del entorno real (gj. el
desperdicio de agua o la convivencia escolar).

2. Definicion de Metas: Establecer que debe comprender el alumno (Saber
Pensar), qué valores desarrollara (Saber Sentir) y qué producto tangible realizara
(Saber Hacer).

3. Andamiaje y Mediacion: El docente acompafia y orienta el aprendizaje,
promoviendo el desarrollo integral mediante experiencias significativas.

4. Evaluacion Formativa: Utilizar herramientas que permitan observar el
progreso en los tres dominios, como graficas de progreso o "ventanas al
pensamiento”.

4. Ejemplos Contextualizados

Ejemplo 1: Ciencias Naturales y Etica (Cuidado del Medio Ambiente)

o Cognitivo: Analizar el impacto del pléstico y su proceso de descomposicion
quimica.

e Afectivo: Desarrollar responsabilidad y valoracion de la naturaleza local.

e Psicomotor: Manipulacion de herramientas para construir un sistema de riego
con botellas recicladas.

Ejemplo 2: Matematicas y Tecnologia (Geometria y Robdtica)

e Cognitivo: Comprender los angulos y longitudes necesarios para que un objeto
se mueva en una trayectoria especifica.

o Afectivo: Fomentar la paciencia y el trabajo colaborativo (metacognicion en
parejas) para corregir errores sin frustracion.

e Psicomotor: Programacion por bloques y ensamblaje fisico de un robot para
ejecutar la trayectoria disefiada.

5. ElI Rol del Docente en la Integracion

Para asegurar el éxito, el docente debe:

« Disefar experiencias significativas: Que tengan un proposito real fuera del
libro de texto.

o Conectar con la vida real: Asegurar que el aprendizaje sea Util y aplicable.

e Promover el desarrollo integral: No descuidar el bienestar emocional
(afectivo) por enfocarse solo en el resultado académico (cognitivo).
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