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📘 Guía Didáctica: Proyectos Integradores 

en Primaria 

Basada en: 

Integración de los Tres Dominios del 

Aprendizaje en Primaria - Guía para 

Docentes 

 

 

Esta guía didáctica proporciona un marco estructurado para diseñar proyectos 

integradores que trasciendan la mera transmisión de información, buscando el desarrollo 

integral del estudiante de primaria a través de la sinergia entre el docente, el estudiante y 

la materia. 



VISITA: GESVINROMERO.COM 2 

 

 

📘 Guía Didáctica: Proyectos 

Integradores en Primaria 

Enfoque: Integración de los Tres Dominios del Aprendizaje 

1. Fundamentación del Proyecto 

Un proyecto integrador debe concebirse como un proceso dinámico donde el 

aprendizaje no se fragmenta, sino que se construye mediante la interacción constante de 

tres elementos: 

• Docente: Actúa como guía, facilitador e intermediario que conecta el aula con el 

entorno real. 

• Estudiante: Es el protagonista que construye su propio conocimiento a través de 

la experiencia. 

• Materia: El contenido que sirve de vehículo para desarrollar competencias. 

 

2. Los Tres Pilares de la Integración (Paso a Paso) 

Para que un proyecto sea verdaderamente integrador, el docente debe diseñar 

experiencias que activen simultáneamente los siguientes dominios: 

A. Dominio Cognitivo (Saber Pensar) 

• Objetivo: Fomentar el pensamiento lógico, la comprensión profunda y la 

evaluación crítica basándose en una jerarquía lógica. 

• Acción Pedagógica: Diseñar preguntas que obliguen al alumno a analizar 

impactos y causas. Por ejemplo, usar niveles superiores de Bloom (HOTS) como 

analizar, evaluar y crear. 

B. Dominio Afectivo (Saber Sentir) 

• Objetivo: Fortalecer la autoestima, la empatía y la motivación intrínseca. 

• Acción Pedagógica: Vincular el tema con valores y actitudes positivas hacia la 

comunidad o la naturaleza, generando un compromiso emocional con el 

proyecto. 

C. Dominio Psicomotor (Saber Hacer) 

• Objetivo: Desarrollar la coordinación, destreza y el manejo de herramientas de 

forma integrada con el pensamiento. 

• Acción Pedagógica: Aplicar los conocimientos en acciones físicas concretas o 

manipulación de materiales para resolver problemas reales. 
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3. Metodología de Diseño del Proyecto 

1. Diagnóstico y Propósito: Identificar un problema del entorno real (ej. el 

desperdicio de agua o la convivencia escolar). 

2. Definición de Metas: Establecer qué debe comprender el alumno (Saber 

Pensar), qué valores desarrollará (Saber Sentir) y qué producto tangible realizará 

(Saber Hacer). 

3. Andamiaje y Mediación: El docente acompaña y orienta el aprendizaje, 

promoviendo el desarrollo integral mediante experiencias significativas. 

4. Evaluación Formativa: Utilizar herramientas que permitan observar el 

progreso en los tres dominios, como gráficas de progreso o "ventanas al 

pensamiento". 

 

4. Ejemplos Contextualizados 

Ejemplo 1: Ciencias Naturales y Ética (Cuidado del Medio Ambiente) 

• Cognitivo: Analizar el impacto del plástico y su proceso de descomposición 

química. 

• Afectivo: Desarrollar responsabilidad y valoración de la naturaleza local. 

• Psicomotor: Manipulación de herramientas para construir un sistema de riego 

con botellas recicladas. 

Ejemplo 2: Matemáticas y Tecnología (Geometría y Robótica) 

• Cognitivo: Comprender los ángulos y longitudes necesarios para que un objeto 

se mueva en una trayectoria específica. 

• Afectivo: Fomentar la paciencia y el trabajo colaborativo (metacognición en 

parejas) para corregir errores sin frustración. 

• Psicomotor: Programación por bloques y ensamblaje físico de un robot para 

ejecutar la trayectoria diseñada. 

 

5. El Rol del Docente en la Integración 

Para asegurar el éxito, el docente debe: 

• Diseñar experiencias significativas: Que tengan un propósito real fuera del 

libro de texto. 

• Conectar con la vida real: Asegurar que el aprendizaje sea útil y aplicable. 

• Promover el desarrollo integral: No descuidar el bienestar emocional 

(afectivo) por enfocarse solo en el resultado académico (cognitivo). 
 


